Arbeitsplan Klasse 2a (Barenklasse)

E-mail:

Folgende Zusatzaufgaben kdnnen bei Bedarf gemacht werden:

Delfinheft

Lupenheft 1+2
Zahlenfuchs 1
Lies mal-Hefte

2w e

Nutzen Sie bitte die Osterferien, um alte sowie neue Blitzrechenilibungen zu
wiederholen! Diese sind noch nicht bei allen Kindern gefestigt.

Montag 16.03. M:

Buch S. 40 Nr.3

Hosentaschenbuch (Postmappe)

Buch S. 41 Nr. 5 oder 6 — bei einigen Biichern unterschiedlich
(Aufgabe mit Schatzen und Messen)

6 7 ,Einfache Plusaufgaben”

AH-Schnecke S. 24+25

Dienstag 17.03. M:

Buch S. 44 Nr. 3 +S. 45
AHS. 24 Nr. 4,5,6
6 8+9 ,Verdoppeln und Halbieren”

AH-Schnecke S. 26+27
AHS. 35
S.42 Nr.1

Mittwoch 18.03. M:

Buch S. 46 Nr.2, 4 (Rechenweg wie Nr. 2!)
Buch S. 50 Nr. nur 1,2,4
AH S. 28 nur Nr.1,2,3! (immer Rechenweg: Erst Zehner, dann Einer

dazul!ll)

AHS.29Nr. 1

AH Schnecke S. 28+29

Donnerstag 19.03. | E:

Worter und Bilder ins Vokabelheft kleben (das griine
Woérterbuch hilft!)
Memorykarten basteln

M: | ® Buch S. 56 (bei Nr. 3: Erst bis zum Zehner rechnen und dann weiter!!!)
e AHS.31
e BuchS.57Nr.4,6,7
Freitag 20.03. E: |« AB1
e AB2,Kreuzwortratsel”
M: | ¢ Zahlenfuchs2-S.1,2,3,4

AH- Schnecke S. 30+31

b.schabel@leoschule.de




Montag 23.03.

Zahlenfuchs 2 -S.5,6,7,8,9
AH Schnecke S. 32+33
Buch S. 85

AHS. 48

Memory spielen

Dienstag 24.03.

Zahlenfuchs 2 -S.10,11,12,13

AH Schnecke S. 34+35
Buch S. 84
AHS. 47

Mittwoch 25.03.

Zahlenfuchs 2-S. 14,15,16

AH Schnecke S. 36+37
Buch S. 91

Memory spielen

Donnerstag 26.03.

Zahlenfuchs 2 -S.17,18,19

Buch S. 88+89
AHS. 51
AH Schnecke S. 38

Freitag 27.03.

Memory spielen

Zahlenfuchs 2 - 20,21
6 10 ,,einfache Minusaufgaben”

AH Schnecke S.39
Buch S. 86
AH S. 49 beenden

Montag 30.03.

Zahlenfuchs 2 - S. 22,23,

AH Schnecke S. 40+41
Buch S. 87
AH S. 50

Dienstag 31.03.

Zahlenfuchs 2 - S. 24,25

AH Schnecke S: 42+43
Buch S. 92

Mittwoch 01.04

Zahlenfuchs 2 - S. 26,27

AH Schnecke S: 44+45
Buch S.93
AHS. 52




Donnerstag 02.04.

Zahlenfuchs 2 - S. 28,29

Buch S. 108
AHS. 58
Buch S. 109

Freitag 03.04.

Zahlenfuchs 2 -S.30,31,32,33

AHS. 59

Buch S. 110

AH S. 60

Buch S. 96 (lesen liben)

Memory/ Klatschmemory spielen oder ,,Guess, what it is!“
(Ratespiel)




